
La scienza? 
Un gioco da 
ragazze!

P O W E R E D  B Y  S T E M  G U Y Z



Come funziona?

MEMORY GAME: SI GIOCA A CARTE COPERTE SU UN TABELLONE PORTATILE, 
ACCOPPIANDO IL VOLTO DELLA SCIENZIATA

OGNI VOLTA CHE SI ACCOPPIA UN VOLTO, VIENE RACCONTATA BREVEMENTE LA 
BIOGRAFIA E LA SCOPERTA DELLA SCIENZIATA

OLTRE 30 SCIENZIATE SCELTE IN MODO DA RAPPRESENTARE DIVERSE EPOCHE
STORICHE E AREE GEOGRAFICHE, DIVISE TRA LE VARIE DISCIPLINE STEM

INDICATO DAI 9 AI 99+ ANNI, SI PUÒ GIOCARE A SQUADRE

LA DURATA DEL GIOCO È DI CIRCA 1 ORA - 1 ORA E MEZZA PER 10-12 SCIENZIATE



Il gioco nelle scuole, biblioteche, 
librerie e luoghi di lavoro



I l  progetto
è diventato
anche un 
l ibro

◦ Libro + gioco «in 

miniatura» per 

bambine e bambini, 

contenenti le storie, 

gli approfondimenti, i

glossari e le

illustrazioni delle

scienziate



Il Giardino delle scienziate pavesi

I l  progetto ha  
fat to f iori re 
un ’al tra  
in iz iat iva

◦ Riqualificazione di un’area  verde presso Cascina 

Cravino (Università di Pavia), dove ogni pianta è 

dedicata a una scienziata dell’ateneo pavese 

◦ Un nuovo libro dedicato alle scienziate 

dell’ateneo pavese



Chi siamo: STEM GUYZ

I laria 

Canobbio

Cecil ia  

Osera

Si lva  

Bortoluss i
Paolo 

Francescutto

Laura 

Giuseppina

Di Pasqua

Giorgia  

Fossati

Andrea 

Vai
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